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Contenidos Analíticos:

	1- Introducción. Significado del concepto de arquitectura de computadores. Exo, endo y microarquitectura. Ejemplos. El procesador como intérprete del lenguaje de instrucciones: niveles de interpretación. Influencia de la tecnología y del software sobre la arquitectura. Lenguajes. Compilación e interpretación. Modelo clásico de Von Neumann. Características para organización de la arquitectura.

2 – Sistemas monoprocesadores: exoarquitectura. Procesadores en base a registros y discusión de sus prestaciones. Tipos de datos: números de coma fija y flotante. Caracteres y cadenas de caracteres. Lenguaje de bajo nivel. Modos de direccionamiento. Repertorio de Instrucciones: su organización. Longitud de palabra y su incidencia en la capacidad de direccionamiento. Formatos de instrucción. Instrucciones desde el punto de vista funcional.

3- Soporte para lenguajes de alto nivel. Asignación de memoria para los lenguajes estructurados en bloques. Datos locales y no locales. Variables referenciadas por dirección. Funciones y procedimientos: soportes de arquitectura para los mismos. Ejemplos de casos típicos en Lenguajes Pascal y “C”.    
4 – Endoarquitectura y microprogramación. Microarquitectura. Las vías de transferencia de datos y comunicación entre los órganos internos del procesador. Unidad de Control y sus funciones. Diseño en base a lógica “cableada” y diseño por micro-programación. Memoria de control. Secuencia de microinstrucciones. Organización de la palabra de microinstrución. Aspectos temporales de la microprogramación. Emulación.

5 – Soporte para el Sistema Operativo. Sistemas operativos: funciones y tipos. El modelo de proceso. Protección, sincronización y conmutación de procesos. Manejo de interrupciones. Administración de memoria: sus objetivos. Concepto de memoria virtual. Traducción de direcciones y sus mecanismos: reubicación. Paginado, seg-mentación y segmentación paginada. Accesos a recursos compartidos. Bloqueos (“dead – locks”) y su prevención.

6 – Aspectos avanzados del subsistema de memoria. El problema de “latencia”. Memoria entrelazada y modelos para la misma. Memoria “cache”: sus fundamentos. Prestaciones de estas memorias y su evaluación. Formas de “mapeado” entre la memoria principal y la cahé. Algoritmos de reemplazo de información en la caché y modos de actualización de la memoria principal.
7 – Subsistemas y mecanismos de Entrada Salida (E/S). Estructura del subsistema y dispositivos de E/S. Clasificación de los dispositivos. Propiedades: tiempos de acceso, tiempos de transferencias de datos. Software para E/S. Procesos de E/S. E/S directa. E/S concurrente. Transferencias autónomas (DMA). Estructuras de controladores de E/S. Estructuras en base a “buses”. Configuración y temporización del bus. Arbitraje.

8 – Mecanismos de Excepción. Excepciones: definiciones. Excepciones del hard-ware y del software. Redundancia estática y dinámica para el hardware. Detección y manejo de excepciones por software. Soporte de arquitectura para el manejo de ex-cepciones: detección al nivel de arquitectura. Prioridades de excepción e invocación del proceso de tratamiento de tratamiento de excepción. Ejemplos.
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